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Neue Klasse anlegen

1. NDS-Objekte erzeugen und anpassen

· Im Container Schueler/Unterricht einen neue OU
anlegen mit der Klassenbezeichnung (z.B. 8a).
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Loginscript einer vorhandenen Klasse kopieren und
bei neuer Klasse einfügen.
(entscheidend ist die Zeile:  include .schueler.unterricht)
Bei der Anmeldung wird nur das Loginscript der OU 
ausgeführt, in der sich der Benutzer befindet. Durch den 
Include-Befehl wird auch das Loginscript von 
OU Schueler\Unterricht ausgeführt. 
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In der neuen OU ein Template mit dem Namen User_Template erstellen. Dazu ein vorhandenes Template als Vorlage verwenden, z.B. aus einer anderen Klasse oder aus Schueler.unterricht.
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· Neues User_Template anpassen. Die einzige zwingend notwendige Anpassung erfolgt im Register Environment.  Tragen Sie bei Pfad hinter Home\Schueler\ die neue Klassenbezeichnung ein. 



Sie können natürlich das Template individuell anpassen, z.B. die Volume Space Restrictions
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Ordner erstellen

Im Ordner Home/Schueler einen neuen Ordner
anlegen mit der Klassenbeziechnung (z.B. 8a)
Dies kann mit dem Windows-Explorer oder auch
mit NWAdmin durchgeführt werden.


3. Tauschverzeichnis

· Eventuell muss im Tauschverzeichnis noch ein Ordner mit der Klassenbezeichnung angelegt werden.


Achtung:
Für BImport ist ein individuelles Template in jeder Klasse nicht erforderlich.

BImport verwendet nur das Template in Schueler\Unterricht, wenn Benutzer für mehrere Klassen gleichzeitig aufgenommen werden sollen. Wenn die Benutzer für jede Klasse einzeln erstellt werden, dann kann das Template im Klassencontainer benutzt werden.
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